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THE DARTS IN THE AIR

BULL'S DAS GOLFBOARD

WWW.BULLS.NL

DIE REGELM DES GOLF-DARTS-SPIELS

GRUNDLEGENDE REGELN IM VORAUS

« Sie kdnnen dieses Spiel alleine oder mit mehreren Spielern/Teams spielen.

- Jedes Team/jeder Spieler erhilt pro Besuch 3 Darts, und nach einem Besuch ist das andere Team/der andere Spieler an der Reihe zu werfen.
« Der Abstand zur Scheibe betragt 2,37 Meter, und das Zentrum der Scheibe befindet sich in einer Hohe von 1,73 Metern.

Das PAR DART Board stellt einen neun-Loch-Golfplatz dar. Jedes "Ziel" (ein Fairway, Grlin, Loch, Sand- oder Wasserhindernis) ist farblich gekennzeichnet, um es leicht
identifizieren zu konnen. Jeder geworfene Dart entspricht einem "Schlag', daher missen Sie jeden Dart zahlen.

Falls Sie nach drei Wirfen Ihr Ziel nicht getroffen haben, zéhlen Sie vier und wechseln zum néchsten Ziel. Zum Beispiel, wenn Sie mit lhren ersten drei Darts das erste
Fairway verfehlen, addieren Sie einen Schlag zu den drei geworfenen Darts, die Punktzahl ist dann vier, und Sie wechseln zum nachsten Fairway. Sie kdnnen maxima
drei Darts pro Ziel werfen. Sollte ein Dart eine schwarze Trennlinie auf dem Fairway treffen oder beriihren, zéhlt dieser Dart als ein Schlag und gilt als Verfehlen des
Ziels. Jeder Spieler muss alle neun Locher des Kurses absolvieren. Der Spieler mit der niedrigsten Punktzahl am Ende des Spiels ist der Gewinner..

GRUNDREGELN WAHREND DES SPIELS

HASSER- UND SANDFALLEN:

Gilt nur fir die "A"-Klasse.

Wenn Sie ein Wasserhindernis treffen, addieren Sie einen Strafschlag flr jeden Dart, der das Wasser trifft, und erzielen daher zwei Punkte fiir diesen Wurf.
Wenn Sie ein Sandhindernis treffen, treten Sie fiir den nachsten Wurf zuriick zur Sandwurflinie. Die Sandwurflinie ist 30,48 cm weiter hinten.

AUSSERHALE DER GRENZEN:
Jeder schwarze Bereich auf der Tafel; jedes Loch aufBer dem gespielten. Es gibt maximal einen Strafschlag pro Loch... Wenn Sie drei Darts auBBerhalb der Grenzen
werfen, zdhlen Sie nur einen Strafschlag zusatzlich zur Zahlung der drei geworfenen Darts.

Beispiel - Loch 1. Loch 5.
Einlochen auf dem
“A"&"B" Griin der Klasse
“C" Grin der Klasse
“D"Griin der Klasse

2nd Spielbahn

1st Spielbahn

Beispiel - Loch 2. Loch 4.

Einlochen auf dem

“A"&"B" Griin der Klasse
“C"Griin der Klasse
D" Griin der Klasse

“D" Grin der Klasse

“A" Klasse Putten
“B" Klasse Putten
“C"Klasse Putten

Beispiel - Loch 9. Loch 3.
Einlochen auf dem
"A"&"B" Klasse Putten
“C"&"D"Klasse Putten

A. Locher Nr. 1 und Nr. 4 (Par 5).
1. Treffen Sie das erste Fairway einmal.
2. Treffen Sie das zweite Fairway einmal.
3.Treffen Sie irgendwo auf dem Griin (das Griin lhrer Klasse).
(BONUS: Wenn Sie in diesem Moment das Zentrum des Griins treffen, sind Sie "Eingelocht" und gehen zum
nachsten Loch tiber. Wenn Sie an einer anderen Stelle auf dem Griin treffen, fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort).
4, Treffen Sie das Loch der Klasse lhrer Putzklasse.
5. Sie sind jetzt "Eingelocht”. Gehen Sie zum ndchsten Loch (iber.

HIE MAN SPIELT? B. Locher 2, 3,6, 7 und 8 (Par 4).

1. Treffen Sie das erste Fairway einmal.

2. Treffen Sie das Griin Ihrer Klasse. (Bonus gilt).
3.Treffen Sie irgendwo auf dem Loch lhrer Putzklasse.
4, Gehen Sie zum néchsten Loch uiber.

C. Lécher 5 und 9 (Par 3).
1. Treffen Sie einmal irgendwo auf dem Grin lhrer Klasse (Bonus gilt).
2. Treffen Sie das Loch Ihrer Putzklasse.
3.Wenn Sie auf Loch 5 sind, gehen Sie zum néchsten Loch iber.
Wenn Sie auf Loch 9 sind, zahlen Sie lhren Punktestand flir das Spiel.




